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Napjaink digitalis vilagaban, és a digitalis
kultura altal fényjelzett életvitelunk soran a
felértékelodnek a digitalis készségek (Orosz

et.al, 2019) kompetenciak jelentosege (Buda,
2020)
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@ Digitalis pedagogia, mint megoldas

Digitalis munkarend(
oktatas

Ujabb digitalis
szakadékok

ujabb digitalis
paradigmavaltasokat
katalizalnak




Az ITM altal elinditott
folyamat a DigComp
bevezetésére fontos I[épés,
amely segiti a Kormany azon
céliagt, hogy 2030-ra az
allampolgarok digitalis
kompetencidja tekintetéeben
Magyarorszag az EU 10
legfejlettebb  allama kozé
tartozzon.

Digitalis kompetencia rendszerek

Agazatok digitélis kompetencia elvarasainak megfeleld
képzés, tovabbképzés

Agazati szerepldk, alkalmazottak

A Kormany és az ITM altal kijelolt szervezetek
(pl. Agazati Készségtandcsok, agazatokeért felelés minisztériumok)

@ A digitalis irastudas alapszintjének és tovabbi differencialt
képzések keretében megszerezhetd kompetencidknak a
meghatarozdsa
Digitalis Allampolgari 33> Allampolgarok kiilénbdzé csoportjai

Kom jakeret
PoteEy £¥ DJP/DPMK

@ Kompetencidk egységes érteimezése,
O /l szintezése, mérés, fejlesztés, elismerés

egységes rendszere

Digitalis Kompetencia 3)) Rendszerépité eszkoz

Referenciakeret 2% DIP/OPMK

https://digitalisjoletprogram.hu/hu/tartalom/digkomp 5



1 A kutatas

Induktiv vizsgalat

Hatasvizsgalat




Kutatasi adatok

harom valasztott egyetemi tantargyi kurzusoktatasan keresztul

a digitalis élményalapu modszerek és digitalis szabaduldszoba
hatasvizsgalata.

&3 Célcsoport: harom nappali tagozatos kurzus hallgatoi, N=95 f6s
mintavételi vizsgalattal.



@ Kutatasi eredmeények

Pedagodgia Digitalis pedagogia Innovativ tanulas
N=9 f& N=12 és oktatas

N=11/




Eredmeéenyek1.

95 vilasz




@ Eredmeények 2.

Hanyadik felévet végzi az egyetemen?

95 valasz
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@ Eredmeények 3.

A felsoroltak kozul milyen digitalis eszkézeid vannak? (tobb valasz is jelolhetd)

95 valasz

Asztali szamitdgép
Laptop/notebook
Tablet

Okostelefon

E-book

Mincs sajat eszkizim
Egyéb

okosdra

okos ara

86 (90,5%)

95 (100%)
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Eredmenyek4.

Altalaban mennyi id6t hasznélja naponta IKT-eszkozeit? (Valaszat egész orara kerekitve adja lD
meqg.)
95 valasz
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Eredmeények 5.

95 valasz
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Eredmenyek 6.

Milyen programot/programokat/platformot kellett hasznalnia tanulashoz? (tobb valasz is

jelélhetd)

95 valasz

Microsoft Teams
Facebook
Edubase

Moodle

Kahoot

Youtube

Google Drive
E-mail

Skype

Meptun

Webex

Discord

Zoom

MNEQ LMS

Google Classroom
Redmenta
Messenger
MaxWhere vagy egyéb virtua. ..
Google Hangouts
Google Meets
edubase

kréta, office 365, Viber
kréta E-Mapld
Microsoft Stream

0

10 (10.5%)

53 (55.8%)

36 (37.9%)

20 (21,1%)

31 (32.6%)

32 (33.7%)

4 (4,2%)
23 (24.2%)
0 (0%)
19 (20%)
0 (0%)
1(1,1%)
10 (10.5%)

1(1.1%)
1(1.1%)
1(1,1%)
1(1,1%)

20 40

91 (95,8%)

85 (89.5%)

57 (60%)
51 (53.7%)

49 (51.6%)

60

72 (75.8%)

64 (67.4%)

a0

100
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Eredmeéenyek 7.

. Kérem irja le, hogy mennyire volt elégedett a szabaduloszobas jatekos feladattal!

0 valasz
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Eredmeéenyek 8.

Kérem irja le, hogy mennyire szivesen tanulna szabaduloszobas feladatok segitsegevel!

I valasz
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Eredmeéenyek 9.

@ . Kérem irja le, hogy mennyire volt elégedett a tananyag elézetes felkeszulési modjaval

apcsolatban?

} valasz

40

29 (66, 1%)

30

20
16 (27,1%)
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Eredmenyek 10.

@ Kerem irja le, hogy mennyire tanulna szivesen a forditott oktatasi modszer segitsegével?

valasz

30 30 (50,8%)

15 (25,4%)

9 (15,3%)

1(1,7%) 1(1,7%)

3 (5,1%)
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@) Kovetkeztetesek

Nyitottsag Megfelelo digitalis
kompetenciak

Elégedettek a Digitalis
forditott szabadulészoba
oktatassal preferalt

Jo gyakorlatok
kiterjesztése

Kedveltinteraktiv
modszer
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Koszonjuk a
figyelmet!

' Kérdések?
molnar.gyorgy@gtk.bome.hu
balazs.b/9@gmail.com
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